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Les captchas, c’est compliqué ?

Medium.com



Focus sur les chiffres (MNIST)
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Réseau de neurones
(MultiLayerPerceptron - MLP)



Machine Learning
L’apprentissage de l’inanimé
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Classification (MNIST)
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Classification

Données d’entrée
Données de sortie :

Classes
Classifieur



Digression: 𝑘-nn et SVM

𝑘-nearest neighbors
𝑘 = 5

Support Vector Machine
Kernel linéaire
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Régression / Approximation

Approximateur𝑥 𝑦
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Réduction de dimensions

Code Parade - Computer Generates Human Faces

Principales caractéristiques
(80 dimensions)

Images 144 x 192 x 3
82 944 dimensions

Modèle

https://www.youtube.com/watch?v=4VAkrUNLKSo


Réduction de dimensions
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Apprentissage par renforcement
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Joueur parfait au Morpion
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Réseau de neurones
Début des mathématiques
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La boîte noire

𝑋 ∈ ℝ𝑛 𝑌 ∈ ℝ𝑚

𝑓

Plein de
paramètres



Un neurone
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Une couche
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Le réseau de neurones (?)
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Fonctions d’activation



Le réseau de neurones (!)
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Vectorisation (MNIST)

Réseau de
neurones

𝑋 ∈ ℝ28×28 𝑌 ∈ ℝ10

Image 28x28
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Conclusion
C’est bientôt fini
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Derniers mots
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vectorielle.
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Derniers mots

• Un réseau de neurones peut approcher n’importe quelle fonction 
vectorielle.

• Souvent étendu pour être plus efficace:
• Réseaux convolutionnels, très efficaces avec les images.

• Réseaux récurrents, puissants avec du texte.

• Réseaux adversariaux, utilisés pour générer des images.



Merci d’avoir suivi 
cette formation

Des questions ?


